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INGENIERO/A EN
COMPUTACIÓN E INFORMÁTICA

LICENCIADO/A EN INGENIERÍA

PUNTAJE MATRÍCULA 2026

• Industria minera
• Empresas de servicio y mantenimiento
• Empresas de diseño y aplicación de software
• Organizaciones de innovación y desarrollo tecnológico

El/La Ingeniero/a en Computación e Informática de la UCN es 

construir, operar y supervisar proyectos de Ingeniería en el 
área de las tecnologías de información y comunicaciones (TIC), 
que impacten en el ámbito de las operaciones en el sector 
productivo y de servicios, con una orientación a la minería, 
considerando los requerimientos de clientes, alcance, costos, 
calidad, riesgos y el impacto en el contexto global, social, 
económico y ambiental.

Con infraestructura adecuada y tecnología de vanguardia, la 
carrera contempla la formación en las ramas tradicionales de la 
Ingeniería Informática y la especialización a través de los 
electivos de Desarrollo de Aplicaciones, Conectividad y Redes, 
Automatización y Robótica, Big Data, Seguridad en los 
Sistemas de Información y Computación en la Nube.
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INGENIERÍA EN COMPUTACIÓN E INFORMÁTICAMalla
Curricular

*Las formaciones generales fortalecen competencias genéricas como la 
comunicación efectiva, el trabajo en equipo y pensamiento crítico, a través del 
desarrollo de áreas como asignaturas electivas, educación en valores, 
comunicación e inglés, contribuyendo al desarrollo integral de los estudiantes.

*M
alla Sujeta a Cam

bios.
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Ética Profesional

Proyecto de Arquitectura de 
Computadores  
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